En el curso 2003-2004 un grupo formado por 4 mies\bGarikoitz Alvarez
Ibarguren, Begofia Cadenas Rodriguez, Idoia Gar@eci& y Raul Matellanes
Pastoriza, alumnos de 1° Bachillerato de La Anudadieastetxea, de Donostia, de la
modalidad de Ciencias de la Naturaleza, nos promssilevar a cabo un proyecto de
investigacion dentro del campo del medio ambiert® pgue a su vez tuviese relacion
con nuestro entorno a ser posible de forma directa.

Por eso, en un primer momento, eran varios loaserancretos sobre los que se
querian investigar, por lo que se optd por buseaaamiento en algun profesor del
Centro que posteriormente podria pasar a ser eflioadlor del grupo. Asi se consulto
con el profesor de Biologia, Juan Carlos Lizargroponiéndole los diferentes temas
que se habian elegido.

Asi con cada tema sobre la mesa, se analizaroretdajas e inconvenientes de
cada una de las investigaciones, como punto delpgrara ir efectuando el descarte.
Después se cogié como referente la posibilidadbiener informacion previa de forma
rapida y sencilla y por ultimo el darle al trabajodestino ludico-pedagdgico-cultural.

Tras la seleccion en base a las condiciones ardgseriy varios descartes
posteriores, al final se selecciond el tema deplesoleros, en el cual se pretendia
recoger informacion acerca de los accidentes almsgyrisus causas, consecuencias, etc.
al tener muy reciente y estar padeciendo, hoy &nal consecuencias del Pretige. Pero
como no se queria que todo pasase a mejor vidgusimadie lo recordase, se plante6
realizar un juego, original y entretenido, donderesgogieran los puntos béasicos del
proyecto de investigacion.

El siguiente paso fue el establecer unos puntescds fundamentales que
sirviesen de pautas a la hora de recoger la inftidmaacerca de los accidentes de
petroleros, para poder llevar a cabo el trabajoded

Para la busqueda de esa informacién sobre laznliés catdstrofes petroliferas
ocurridas, se recurrié a diferentes hemerotecadial®s nacionales e internacionales,
asi como a documentacion existente en diferentds wle Internet. Sin olvidar los
materiales visuales (videos y similares) u otrantes bibliograficas como libros de
divulgacion, revistas cientificas, estudios monfigog, etc.

Esta informacién una vez recogida se fue agrupanalwlégicamente, a la vez
gue se elaboroé el indice del trabajo. Por supupstoeste paso fue muy lento ya que la

informacion acerca de los accidentes de los afip6®G 70, en muchos casos era
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escasa Y falta de datos de interés, por lo queelsi@ decurrir a diferentes materiales
bibliograficos.

Asi se fue completando el apartado de los acadera la vez que se iba
completando con otras informaciones acerca deldlgetr mareas negras, barcos
petroleros, etc. que sirvieron para completarvastigacion.

De esta forma con todo el trabajo en borradopasé a su disefio y redaccion en
ordenador y tras una revision exhaustiva, y efectliierentes modificaciones, se
imprimio.

Por ultimo se paso a plasmar las ideas surgid@asaago de la investigacion en
el juego, partiendo como base con la informacidrrdbajo. Era fundamental definir el
disefio del tablero consistente en un mapamundi g@meeiban a aparecer las catastrofes
mas representativas e interesantes recogidas estuelio de investigacion. Estas, por
supuesto, siempre en el lugar de origen del suceso.

A continuacion se determindé cdmo seria el tabé&rsi, con un recorrido que
une esas catastrofes, con diferentes casillas.aAb@ el momento de concretar que
colocar en esas casillas, en las que al finalreé 1a decision de que fuesen en algunos
casos de suerte y en otros, casillas sin ningUtecmio.

Tampoco se podia olvidar que en algunos momentbsa hgue establecer
actividades. Asi en los lugares donde se produje®icatastrofes los jugadores deben
acercar las preguntas, para ganar dinero parpdaa@on de barcos.

Todo ello con el objetivo de concienciar y sen&hil a cualquier ciudadano de
gue las catéastrofes tienen una gran repercusion,nagativa en el medio ambiente, y
gue todos tenemos algo que hacer y que decir patar €ue ocurran con tanta
frecuencia, de manera desmesurada y para que adEpequefias medias personales
que van en beneficio de nuestro medio ambientenydedinitiva, por el bien de la
Naturaleza.

Por todo ello, no se podia dejar de pensar quéjaagp, los jugadores deberian
ser de todas las edades, aunque al final esto é@ada un poquito restringido a los

mayores de 12 afos.
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